
１１月になって、一気に秋が深まりました。 

今年も新型コロナ感染症の影響で、連合音楽会や

地区文化祭の開催が自粛されました。しかし、芸術

の秋満開です。そして、読書や食欲、スポーツの秋

など、まだまだ深まる秋を楽しみたいものです。 

 

ドリームフェスタ（学習発表会） 
11/12（土） 

一時期、感染者数の減少

により規制が緩和されたの

で、「演技の時だけでもマ

スクを外して」と練習して

いたのですが、拡大傾向に

加えてインフルエンザの流行が懸念され、今年もご

家族様に限定した案内とマスク着用での発表となっ

てしまいました。しかし、多くの家族の皆様にご来

場いただき、学習の成果を精一杯発表することがで

きました。子どもたちの自信となり、それぞれが自

分を成長させることができたと感じます。いかがで

したでしょうか。 

また、地区文化祭には小学校作品を展示させてい

ただきました。ご覧いただいた皆様、ありがとうご

ざいました。さらに、翌日「烽の郷コンサート」が

開催され、飯梨地区の文化レベルの高さを再認識し

ました。 

 

◇ 太鼓クラブ 「飯梨ふれあい太鼓」  
 
今年も「ドリー

ムフェスタで発表

したい。」そんな

思いで練習に励ん

できました。難し

いリズムや動きに戸惑うと、ふれあい太鼓保存会の

山本様と池田様が丁寧に教えてくださいました。 

本番では、みんなの太鼓の音がそろうよう心を一

つにして、練習の成果が見事に発揮できました。 

 

 ◇1・2年生 「スイミー」  

いつも元気な１・２

年生は、国語で勉強し

た「スイミー」の話を

歌と表現ダンスで発表

しました。魚だけでなく海の生き物たちが、みんな

で力を合わせて大きな魚を追い出し、平和なくらし

を取り戻す話は、仲の良い飯梨小学校を象徴してい

るかのようでした。２年生がうまくリードし、初め

ての１年生もとてもかわいらしかったです。 

 

◇３・４年生 
「チャレンジ戦隊！ 

３ﾈﾝｼﾞｬｰ・４ﾈﾝｼﾞｬｰ！」  
３・４年学級のスローガンはレインボー。チャレ

ンジ戦隊として一人一人が個性を発揮しています。
３年生は社会科や外国語活動、リコーダーの演奏な
ど初めての学習も多く、４年生と力を合わせて取り

組んだ成果
が見られま

した。 

総合的な
学習の時間

の環境学習発表では、飯梨川のきれいな様子が伝わ
る詳しい発表で、ふるさと飯梨の素晴らしさに気付

き、それを大切にしていこうとする思いが皆様にも
伝わったのではないでしょうか。 

 

◇５・６年生 

「歴史にドキリ in飯梨 

～質問の多い歴史館～」 
５・６年生は、歴史

学習で学んだことを劇

にして紹介しました。 

それぞれの時代に登

場した偉人たちが切れ

のあるダンスをしたりクイズを出したりしたので、

楽しくて、あっという間に現代になりました。歴史

があるから今があることを実感しました。 

また、コロナ禍で中止になった連合音楽会で演奏

する予定だった合奏曲は、平和への願いが込めら

れ、演奏者の思いも強く感じました。 

それぞれの時代で追求されたのは、今も求められ

る平和な世界で

あることに気付

いたのはさすが

高学年でした。 
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１０・１１月の生活目標「みんな仲よくしよう」 

本校ＨＰに、この他の写真等もカラーで掲載しています。（飯梨小学校で検索）ご覧ください。 



飯梨小学校のプログラミング学習  

飯梨小学校でも、子どもたちが一人一台のコンピ

ュータ端末をもち、普段の学習でもコンピュータに

触れながらＩＣＴ活用力育成に取り組んでいます。

２学期は、市教委の會見先生に来校いただいて、学

年に応じたプログラミング学習に取り組みました。 

難しい言語でプログラムを作ったのは一昔前の話

です。今は「ビジュアルプログラミング言語」という

命令を書いた視覚的なブロックなどを組み合わせな

がら作り、動作させます。 

 

１～４年  ９／２６（月）「ライトボット」 

タブレット画面上のキャラを上

下左右の方向に何歩か進ませるプ

ログラムを作るというアプリケー

ションです。途中で立ち止まって

しまったり行き過ぎたりを繰り返

しながらゴールまで進ませます。 

１～４年生が異学年で２，３人

の組になり、中学年がリードしてキーボードに入力

します。相談しながらプログラミングをして画面上

のキャラクターを動かし、ピッタリに到達し、ライ

トが点灯すればステージクリアで大喜びです。 

 

9／２８（水）「PETS」 

 パソコンもタブレットも不

要。コンピュータの画面上では

なく、タイヤのついたロボット

に、動く方向の命令タグを直接

差し込んでプログラムを作っていき、実際に動かす

ことができる教材です。教育委員会からお借りしま

した。プログラミングしながら思わず体も動いてい

く楽しい体験でした。 

 

５・６年 １０／１２（水） 

「スクラッチで名前を動かそう」 

 低中学年の「ライトボット」と同様にタブレット

画面上で動きを作りますが、複雑な動きを作ること

ができます。 

 画面上の文字が回転した

り、色が変わったり動いた

りするプログラムを組むこ

とによって自己紹介の名前

の文字を変化させ強調することができました。友達

のプログラムを参考にするなど、どんどん考えが広

がっていきました。頭の柔らかさに感心しました。 

１０／１９（水）「ドローンを飛ばそう」 

実生活の中でもいろいろな場面で活躍しているド

ローンですが、手動操作では限界がある場面では、

あらかじめプログラムを組んで動いています。 

高学年でも、手動体験の後に、空中を飛ばすプロ

グラミングに挑戦しました。試行錯誤しながら難し

さを乗り越える楽しみを味わうことで、子どもたち

の「プログラミング的思

考」を伸ばすことができ

た貴重な学習体験でし

た。 

  

飯梨小学校に Pepperくんがやってきた 

10/18（火） 

ＩＴシティをめざす安来市が今年導入したソフト

バンクのロボットPepperくん４台のうちの１台

が、先月飯梨小学校にもやってきました。 

今は玄関にいて、あいさつを

呼びかけたり、受付案内をした

りして、子どもたちからも気軽

に声をかけてもらっています。

本校には本年度末まで滞在予定

ですので、どうぞ会いに来てく

ださい。 

また、内蔵のアプリで一緒に

ラジオ体操をしたり、学習クイ

ズに答えたりする姿もありました。 

今後は、これまでのプログラミング学習を活かし

て、動かすプログラミングに挑戦する予定です。 

 

これからの主な行事・活動予定 
１１月２５日（金）読み聞かせ ⑥委員会 

１２月 １日（木）漢字会 

   ２日（金）三中ブロック学人同協研修会 

低中学年:⑤⑥カット（下校） 

高学年:公開授業後下校（⑥カット） 

 ６日（火）島根県学力調査（高学年） 

 ７日（水）ＳＣ来校日ＡＭ 

 ９日（金）②５・６年「生の楽習講座」 

１２日（月）計算会 

１３日（火）④５・６年栄養教諭巡回指導 

１３日（火）１５日（木）１６日（金） 

個人懇談 ⑥カット（下校） 

１４日（水）ＳＣ来校日ＰＭ 

２２日（木）給食終了 大掃除 ⑥カット 

２３日（金）町別児童会 終業式 

２６日（月）２７日（火）なしっこ寺子屋 


